
 

Цель курса: совершенствование профессиональных компетенций слушателей в области 

организации урока русского языка с применением цифровых образовательных ресурсов. 

Целевая группа: учителя русского языка и литературы. 

Курс предназначен для учителей, реализующих образовательные программы по русскому 

языку и литературе. В рамках курса педагоги познакомятся с платформами для геймификации урока, 

научатся оценивать их эффективность и разрабатывать игровые механики, применимые к языковому 

образованию. 

Содержание курса: 

1. Цифровой ландшафт и принципы геймификации; 

2. Игровые приёмы для отработки различных речевых умений; 

3. Инструменты для создания и использования интерактивного контента; 

4. Оценивание в геймификационной среде. 

 

Использование цифровых образовательных ресурсов  

на уроках русского языка: геймификация языка 

 
 

 

Объем курса Форма Сроки проведения Стоимость 

72 очно-заочная 03.03 - 07.04.26 2900 

 

Куратор курса: Шпигунова Лариса Ивановна ipknk.courses@mail.ru 

 тел.: 73-75-00 (доб.107) 


